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Azione Sotto azione Tipo di intervento (modulo) 

10.1.1 

 
 

10.1.1A – Interventi per la riduzione 
della dispersione scolastica e per il 
successo scolastico degli studenti 

 

▪ Educazione motoria, sport, gioco 
didattico 

▪ Musica e canto 

▪ Arte, scrittura creativa, teatro 

▪ Educazione alla legalità e ai diritti 
umani 

▪ Educazione alla cittadinanza 
attiva e alla cura dei beni comuni 

▪ Laboratorio creativo e artigianale 
per la valorizzazione dei beni 
comuni 

10.2.2 

 
10.2.2A – Competenze di base 

 

▪ Competenza alfabetica 
funzionale (potenziamento della 
lingua italiana, scrittura creativa, 
comunicazione, etc.) 

▪ Competenza multilinguistica 
(potenziamento della lingua 
straniera, delle lingue classiche, 
etc.) 

▪ Competenza in Scienze, 
Tecnologie, Ingegneria e 
Matematica (STEM) 
(potenziamento in matematica, 
scienze, tecnologia, etc.) 

▪ Competenza digitale 
(potenziamento delle 
competenze digitali e di 
informatica, coding e robotica, 
tinkering e making, media education, 
etc.) 

▪ Competenza personale, sociale e 
capacità di imparare a imparare 
(potenziamento di storia e 
geografia, potenziamento sulle 
competenze trasversali e 
l’orientamento, competenze di 
vita (life skills), etc.) 

▪ Competenza in materia di 
cittadinanza (educazione alla 
sostenibilità ambientale, alla 
legalità, alla cittadinanza attiva, 
laboratori di service learning, debate, 
hackathon, etc.) 

▪ Competenza imprenditoriale 
(educazione all’imprenditorialità, 
potenziamento delle attività di 
laboratorio professionalizzanti, 
etc.) 

▪ Competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione 
culturale (educazione all’arte, al 
teatro, al cinema, alla musica, 
educazione motoria e sportiva, 
etc.)  

10.3.1 

(CPIA) 
10.3.1A – Percorsi per Adulti 

(CPIA) 

 
2. Si raccomanda il coinvolgimento nelle attività didattiche e formative di studentesse e studenti con disabilità, bisogni 


